
 



《過去からの侵略者》 
 

【シナリオスペック】 

PC人数：４名 

ハンドアウト＆情報イベント使用 

脅威ランク４ 

 

【今回予告】 

 平凡な日常を謳歌していた君たちの元に、いつもトラブルはやってくる。 

 今度は一体どんな面倒ごとなのか。朝、玄関の扉を開いたところでトラブルはやってきた。赤ん坊の姿をして。 

 『貴方の子です。すみません。この子のことをどうかお願いします』 

 ご丁寧な書き置きと、育児用品、ベビー服までもがセットで置かれたこの状況。 

 一つだけ言えるのは『身に覚えが全くない』という、言い訳じみたそれだけだった。 

 ともかく、知り合いに相談しよう。 

 

 

【HO】 

 PC１ 推奨出自：改造人間 推奨日常：なし 推奨拠所：なし 

 ある朝、君が目を覚ますと、見知らぬ赤ん坊が玄関に置いてあった。 

 『貴方の子です。すみません。この子のことをどうかお願いします』 

 オーケイ、身に覚えがない。 

 

 PC２ 推奨出自：古流 推奨日常：なし 推奨拠所：なし 

 ある朝、君が目を覚ますと友人(PC１)から連絡があった。 

 なんでも赤ん坊が置いてあったとのこと。 

 よくわからないが困っているらしいので冷やかしに行こう。 

 

 PC３ 推奨出自：魔法使い 推奨日常：なし 推奨拠所：なし 

 ある朝、君が目を覚ますと友人(PC１)から連絡があった。 

 なんでも赤ん坊が置いてあったとのこと。 

 よくわからないが困っているらしいので冷やかしに行こう。 

 

 PC４ 推奨出自：特殊部隊 推奨日常：なし 推奨拠所：なし 

 ある朝、君が目を覚ますと友人(PC１)から連絡があった。 

 なんでも赤ん坊が置いてあったとのこと。 

 よくわからないが困っているらしいので冷やかしに行こう。 

 

  



 

【ストーリー】 

 平穏な日常に突然赤ん坊がやってくる、というところからシナリオは始まります。 

 赤ん坊の性別は女の子ですが、PCの性別次第では多少の変更を加えても良いでしょう。 

 突然現れた赤ん坊は、PC 達が過去、所属していた組織が作り出した人造人間です。もし所属した組織が無いと言うことで

あれば、当時敵対していた組織が作り出したコピー人間とすると良いでしょう。PC 達が抜けた穴を塞ぐため、また対抗する

ため、ごくごく短期間で成長するよう調整を施された人造人間は、しかし、その力が不安定です。その力は放っておけば暴走

してしまうことでしょう。ギャップおじさんたちは、彼女をうまくあやし、力の制御を教えてあげてください。 

 

【シナリオギミック】 

 このシナリオでは情報イベントを多数使用することで、子供の素性が変化するギミックを搭載しています。PC が４人の場

合、情報の合計は６つまで、イベントは２つが推奨されますが、このシナリオでは６つの情報イベントを使用します。どれも

フレーバー、いわゆる雰囲気付の要素が大きいため、あえての措置となります。 

 

 

【脅威データ】ランク４ 

名前：あかんぼう  出自：人外  性別：女性 

特技：《裏切》《超視覚》《目線》《予知》《権力》《擬態》 

スキル：『縁：PC１』『縁：PC２』『縁：PC３』『縁：PC４』 

補足：急成長する赤ん坊です。名前はありませんので、PL につけてもらいましょう。狂騒フェイズでは誘いを連打し、愛く

るしさで闇を増やしていく脅威の赤ん坊です。1サイクル目終了時点で 3歳、2サイクル目終了時に 10歳、3サイクル目終了

時には 16 歳ほどに成長します。決戦フェイズでは、十分に育ちきったところで PC たちを殺戮するプログラムが発動。暴走

したまま襲い掛かります。決戦フェイズで打倒できれば、彼女の成長は止まり、ごく普通の女の子として暮らしていけるよう

になります。 

 

 

 

 

  



 

 

【情報】 

項目１：赤ん坊の特徴 指定特技：超視覚 

かわいい。とてもかわいい。この情報を暴いた PCに対し、情報イベント『貴方の子供よ』が発生する。暴いた PCは拠所に

《幼子》を追加すること。 

 

項目２：書き置き 指定特技：裏切り 

書き置きを調べてみると、この情報を暴いた PCが過去に属していた、あるいは敵対していた組織の人間の手になるものと解

る。情報イベント『後継者』が発生する。暴いた PCの持つ特技を１つ取得する。 

 

項目３：赤ん坊の身体能力 指定特技：目線 

赤ん坊の身体能力を見る限り、この情報を暴いた PCと似たような素養を持っている。情報イベント『同類』が発生する。暴

いた PCの持つスキルを１つ取得する。 

 

項目４：赤ん坊の素質 指定特技：予知 

赤ん坊の未来を予知したところ、彼女はいくつもの改造や呪術、遺伝的選抜を繰り返された超生命体であるとわかる。情報イ

ベント『封じられた正体』が発生する。『ディザスター』を新たに取得する。 

  

項目５：赤ん坊の素性 指定特技：権力 

この赤ん坊は君たちのかつての古巣が共謀し、作り上げた、対君たち用の決戦兵器だ。しかし、彼女はそのことを知らないし、

君たちを害しようとは考えてすらいない。それどころかこの情報を暴いた PCのことを慕っている。情報イベント『貴方の子

供よ』が発生する。暴いた PCは拠所に《幼子》を追加すること。 

 

項目６：赤ん坊の異常 指定特技：擬態 

この赤ん坊は、恐ろしい勢いで成長している。1サイクル目の終わりでは 3歳ほどに。2サイクル目の終わりには 10歳ほど。

3 サイクル目の終わりには 16 歳ほどに。決戦フェイズが終わるまでに彼女の闇を払いきれなければ、彼女はシナリオ終了時

に老衰で死亡する。情報イベント『なんで！？』が発生する。脅威の闇がダイス 3つ分上昇する。 

 

 

 

画像はジュエルセイバーFREEからお借りしています。 

URL：http://www.jewel-s.jp/ 

 


